auladetfuturo—g—)

9y (2RI & ydzSaGN}¥a FdzZlada RS t NAYFNRI &S NBC
reconfigurable dividido en zonas que tienen como finalizad favorecer y estimular los procesos
de enseianza y aprendizaje, haciendo del alumno el protagonista de todo el proceso: el alum
investiga, interactua, intercambia, desarrolla, crea y presenta

La informacién sobre el funcionamiento de nuestro centro se recoda @nb:
https://ceipduguesa.larioja.edu.es/

En esta visita virtual se pueden observar estas aulas y lo que se dvesarroIIaAeQ cada una de la
2yl a 1ljdzS y2az2aNra fftFYlIY2a aO2yiGSEl2a¢od

https://app.lapentor.com/sphere/ceipduquesade-la-victoria-primaria

A continuacidon, mostramos las diferentes aulas en los tres aelos

Primariacon sus contextos, lo que se trabaja en ellos y cobmo encajan en E|
el aula del futuro.

CEIP DUQUESA DE LA VICTORIA 1


https://ceipduquesa.larioja.edu.es/
https://app.lapentor.com/sphere/ceip-duquesa-de-la-victoria-primaria

https://duguesamedios.blogspot.com/

Formado por la prensa, la radio y ¢ !
la television

Presenta
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Desarrolla

Controlada por
los alumnos de
30 40
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PRENSA&ERIODICO

El colegioDuguesaiene como objetivo editar un periédicoa la
semanacuyonombrees @ [ Mozdel5 dzlj dzS a | ¢
ORGANIZACION

El equipo redactor esta formado por cuatro personas dos
alumnosde 5° y dos alumnosde 6°. Laactividadse desarrolla
durante un dia Los trabajos que se realizan en los
departamentosse recogenun dia a la semana,los viernes Las
noticias del colegiose recogenen el Departamentode Lengua
del colegioy seenviapor correoalosmediosde comunicacion
SECCIONES][ VOZDEL5 | v | 9{ ! ¢

Cadaejemplardel periddicotiene siemprelasmismassecciones,
conuntotal de 14 paginasgestasson

WPORTAD#oticiade actualidad+ noticiadel colegio)

winfantil (Nombre)+ Pasatiempos
o1° CICL@QNombre)+ pasatiempos
u2° CICL@Nombre)

u8° CICL@Nombre)
WPASATIEMP@S 2° y 3° ciclo
WGALERIREARTE
GENTREVISTBONTRAPORTADA)
PROCEDIMIENTO

El equipo redactor, compuestopor cuatro personas,se relne
para decidir el contenidoy repartirse las tareas Enla primera
reunionde cursose establececualvaa serla plantilla basicadel
periodico,paraquetitulo, editoresetcX seanigualdurantetodo
elcursa

Seleccionanalgunos trabajos que llegan de los diferentes
departamentosy elaboranotros de creacionpropia

Cada pareja redacta sus secciones,en las que ademas del
contenido,decidenel color,latipologiade letra,imageneX
Deben antes de finalizar, repasar junto con la profesora
encargadade mediosla ortografia Loguardancomoarchivopdf
y lo subena la web de Calameo Una vez subido, lo integran
dentrodel Blogdel Colegio

Hacenuna copia para cadauno de los redactores,y una para
cada una de las aulas del departamento de Lengua,y
infantil.

Investiga

Desarrolla

© 0

Crea

Presenta

Interactua

O

. Explora

TELEVISION

Latelevisiondel colegiose edita y se subea Youtubeo
Vimeoy seenlazaen el blogdel centro.
Organizacion
El equipo técnico lo componen cuatro
alumnos/asdel tercer ciclo de Primaria Dosde 5° y dos de 6°.
Desarrollansu trabajo durante dos jornadas escolaresq diez
horas Tantoen el platé comofuerade él realizanactividadesde
grabacion o de edicion en el ordenador con el programa
OpenShot
Como en el equipo participa alumnado de dos clases,
mientras un grupo graba, el otro edita las imagenesrecogidas
anteriormente
Procedimiento
Los alumnos encargadosen ese dia de la tv,
deberanorganizarlas grabacionesle esediae ir a buscara los
alumnosque van a grabardurante el dia, es decir disefiaranun
horario de grabaciénhastala hora del recreo paraluego poder
editar lasgrabacionesealizadasUnavezhayangrabadopasaran
aeditary subirainternet.
Grabacion
En el platé trabajan juntos dos alumnos/asdel
mismogrupo; uno de 5° y otro de 6°. Laslistasvanencadenadas,
de estamaneraunotutorizaal otro quevieneel diasiguiente
Los programas son grabados hasta las 12, y
despuésdel recreo se editan. Mientras el otro grupo acabade
editar lo que quedabadel dia anterior y graba despuésdel
recrea
Seregistrael titulo y el nombre de los autoresen una
fichaparaincorporarlosdatosala ediciondel programa
Edicion
Seutiliza el programaOpenshot y setiene presenteen
todo momentoel & Y S (i @eid NI & DeBehcuidarlostitulos,
lastransiciones/ lamusica
Demomentola grabaciénvair pausadaparadar tiempo
alaediciénprogresiva
Laideaessacarun programade tv alasemana

ara
CEIP DUQUESA DE LA VICTORIA



Investiga

Crea
LA RADIO e

Tenemos contratada una emisora, pero
en estos momentos tiene poco alcance y emite
mucho ruido, por lo que la emisién no va a ser
en directo, sino que se grabaran podcast que se
subiran al blog del centro.

Organizacion

El servicio es gestionado por el g0
alumnado de segundo ciclo de Primaria; uno de
3°y otro de 4°, pasando cada uno de ellos un
dia completo. Hay una organizacion en cadena.
Asi, el alumno/a que ha estado durante todo
un dia, al dia siguiente le tocara ensefiar al  teractua
nuevo alumno que viene. Entre ellos se
distribuiran las labores técnicas y de
controlador. Las labores técnicas son ocuparse
de la mesa de sonido, controlando el volumen,
L2YASYR2 Y§gaAaoOol X [ a
ocupan de aspectos generales del
funcionamiento, apuntando en las hojas de
control el nombre de los alumnos que
participan y el nombre de los programas.

Al finalizar el dia, se hace una valoracion
y se recoge en una ficha correspondiente. El
programa de grabacion de radio esSgreaker
y después de finalizar las grabaciones se juntan
y se suben al blog del colegio en la seccién
Radio.

Presenta

sarrolla

I 0 2 NB

EL BLOG DEL CENTRO

El blog del centro esta insertado ennlab
https://ceipduquesa.larioja.edu.es/
Organizacion

En la realizacion y edicion participan dos
alumnos/as de 5° y 6° de primaria. Ellos son los encargados
de que los tres medios de comunicacion sean enlazados al
blog para que toda la comunidad educativa los pueda ver.

El blog es disefiado por ellos mismos,
utilizandoblogger El alumnado dispone de un método de
trabajo para saber como realizar su trabajo. Al finalizar su
trabajo, rellenaran una ficha de valoracion del trabajo.

Secciones del Blog.
w FOTOGRAFIAS: Se crean diferentes pestafias, una por
cada medio de comunicacion. En la pagina principal se
suben las fotos de los editores del blog de cada dia.
También subiran fotos que se hayan mandado de salidas,
FTASAGlIax OKIFEINXlFa Sy St 02fS3a
@ RARIO: §%i5¢rﬁcQ@apdo losgprogramas que se hayan
grabado de radio, junto con la fotografia de los autores de la
radio de esos dias.
w TELEVISION: Se recogen y suben los videos realizados
haciendo referencia a quien los ha grabado y editado.
w TEXTOS: Se re cogen los diferentes textos que nos han
llegado de los ciclos. La tipologia de textos es muy variada.
Los encargados del blog dan forma al texto. Eligen la fuente
adecuada y afiaden imagenes de internet. A cada autor,
finalizada la edicidén se entrega a su autor.

GALERIA DE ARTISTAS: En esta seccion se
recogen los trabajos de plastica en la escuela. Las
obras se escanean o fotografian junto con los autores
de sus trabajos

CEIP DUQUESA DE LA VICTORIA 4
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AULA DEL FUTURO: OLLA DE PALABRAS (1er Ciclo)

El aula de lengua (ambito linglistico) tiene su espacio dividido en cuetrtextos rotativos cada cuatro dias:
Charlas y curiosidades

Creacioén de Cuentos y Teatro

Rincon Literario

Correspondencia y Noticias

1.- CHARLAS Y CURIOSIDADES:

-Investiga Desarrollo de investigaciones activas y proyectos transversales (ciencias y Educacion Fisica). Los alumnos selectiosair @i
tema de acuerdo a sus intereses personales.

- Desarrolla Aprendizaje individual y personalizacion del aprendizaje. La charla seleccionada es desarrollada de forma autonomelponocada
- Crea pensamiento critico. Desarrollo de investigaciones activas y proyectos transversales. Esto sucede con la creaciéosyecanighes.

- Explora analisis y comprensién del entorno (un para qué). Los alumnos seleccionan las charlas de acuerdo al entorno que les rodea.

- Intercambia lluvia de ideas y creatividad. Trabajo basado en proyectos. Los alumnos se ayudan entre ellos e intercambian difécsdes pun
vista respetando las opiniones de sus compafieros.

- Interactia competencia comunicativa y valores. Esto ocurre durante las preguntas en las charlas y también en las colectivas).

- Presenta presentacion/exposicion oral de charlas, carteles y anuncios.

2.- CREACION DE CUENTOS Y TEATRO:

- Crear Crean sus propios cuentos y comics.

- Presentar representacion de las obras de teatro relacionado con los cuentos, comics creados de forma colaborativa y en eq@pdesitre i
- Intercambiar. intercambian opiniones y leen sus creaciones al resto de alumnos para compartir la informacion.

3.-RINCON LITERARIO:

Creal¥Y / NBly LI2SaNlFa FTRAGAYIFIYyTIaz NAYlFI&aS OKA&adSas GNIolfSy3adz ax
- Presentar los alumnos presentan y exponen sus creaciones.

- Interactuar. los alumnos interactiian con sus iguales a través de criticas constructivas y retroalimentacion durante la exposieiérsdrabdjos.

4.- CORRESPONDENCIA:

-Crearf 2& | fdzvyy2a ONBlIYy LRaidlfSar y20A0A1asx OFNIFaszs SYFAfas AyQOadl
- Investigar investigacion activa a través de los métodos y modelos facilitados a los alumnos para realizar su creacion personal.

- Desarrollar realizar sus creaciones con la ayuda de los modelos y métodos propuestos

CEIP DUQUESA DE LA VICTORIA 7
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AULA DEL FUTURO

MATEMATICAS DE PRIMER CICLO

LA PRENSA MATEMATICA

PASATIEMPOS GEOMETRICOS

INVESTIGA: através de los diferentes materiales manipulativas (TaGga@ptangBambucht X0t 24 YA 32 a RS&aoO
relaciones geométricas de los poligonos, cuerptiz, 6yd6 RS flFR2a & @OSNIAOSAIX0Od

CREA.: realizan diferentes construcciones geometricas mediante los juegos de construccion en el que desarrollan la greatividad
vivencian las caracterisficas de las diferentes estructuras. Ademas, también elaboran pasatlempos geqQmetricos pararinterioriz
f2a 02y OSLIizak @2 O 6dz | NA 2 ElszYsuNJ\OQ 0azLJ RS fSGN}Iaz ON
PRESENTA: aquellos descubrimientos que hayan resultado interesantes o los propios pasatlempos seran presentados a través
los medios de comunicacion.

DESARROLLA: tanto en los pasatiempos o en la elaboracion de construcciones geométricas o los juegos espaciales, l0s nifios
desarrollan su aprendizaje y estrategias personales.

REVOLTIJO DE NUMEROS

INVESTIGA: sobre relaciones matematicas (mayor y menor que, patrones, relacicestaj@poyandose en material
manipulativo (regletas d€usinariepolicubos balanzas numéricas) o la calculadora.

DESARROLLA: elaboran sus propias estrategias de calculo y pensamiento Idgico. 3

/ wOl'Y StlFo2Nry LI &alFGASYLIRA RS O2yO0SLJiz2a ydzySNRAO2aX | NRGYS
PRESENTA: los pasatiempos o cualquier concepto matematico que se considere interesante se presentara en los medios de
comunicacién o también mediante murale. curiosidades del mundo.

RESOLUCION DE PROBLEMAS

CREA: elaboran retos o problemas para que los resuelvan los comparieros.

INVESTIGA: mediante los materiales manipulativos investigan sobre el diagrama todo/partes.

DESARROLLA: elaboran sus propias estrategias para la resolucién de problemas, asi como el vocabulario especifico.

FABRICA DE GALLETAS

EXPLORA: se trabaja el razonamiento logico y el pensamiento computacional tanto desenchufado &sabaton

/ w9!l'yY {(N}¥oltalyR2 fla OdzftfARFRS&a RS t2a of2ljdzSa s 3 7\()251 S
Lbeow! /¢! 1Y &S @GSyRSy ftla a3rttSilraé +t O2y(iSElG2 RS afl

£
d

INTERCAMBIA: nuevamente se produce en la tutorizacion de iguales ya que siempre se procura hacer parejas de un alumno d
con otro de 2°.
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AULA DEL FUTURO

MATEMATICAS DE PRIMER CICLO

EL BARRIO

TIENDA

INVESTIGA: sobre todo en la parte de alimentacion/liquidos y merceria, ya que de forma manipulativa y vivencial descubren las
equivalencias entre medio, cuarto de litro o de kilo haciendo trasvases o pesadas, ademas de las diferentes formas de medir.

DESARROLLA: a partir de la investigacion previa se desarrolla el aprendizaje y se ponen en practica las diferentesiestrategia
calculo,p.e. en la zona de la caja.

OFICINA

INVESTIGA: sobre relaciones matematicas (patrones dentro de las tablas de multiplicar, relaciidséntal = X0 | LJ2 &4
materiales manipulativos como las regletas@lgsinaireo también con la calculadora.

DESARROLLA: aplican y personalizan las diferentes estrategias de calculo y pensamiento l6gico que se han explicado.

PRESENTA: muchas de los descubrimientos sobre las relaciones matematicas investigadas se llevan a los medios de comunic:
para ser presentadas.

TALLER DE COSTURA

CREA: a través de la elaboracién de un pompon o un telar, necesitan observar la técnica, explorar sus habilidades, generan
pensamiento critico en cuanto a la calidad del producto o las monedas que deben coger para pagar.

DESARROLLAN: aplican los conocimientos previos en cuanto a los algoritmos de la sumay resta, y las estrategias tde célculo €
elaboracion del pedido de compra.

LA CASA

INTERACTUA: se establece un juego de roles como_si fueran una familia en el que se distribuyen diferentes tareas (acer el me
AN} FTAO2a RS FfudzN» & e LISaza k OdzyL)X Sl 32ax klFaA3ayldadzN» a FI
DESARROLLA: aplican los conocimientos previos de los algoritmos de-tastan@si como las estrategias de calculo a la
elaboracioén del pedido del menda.

INVESTIGAN: a través de la recogida de datos y la elaboracion de diferentes graficos, descubren las relaciones quihoos dan di
graficos (pe-1j dzZA Sy LJSal Yt az ljdzASy Sa Y+a ltuz2zz Sy 1jdz$S YSa Kleée Y

INTERCAMBIO: en todos los contextos ya que el simple hecho de ser clases de dos niveles sirve de forma natural para la
tutorizacion entre iguales. ;

LbeOw! /¢ 1Y SYGNB a[lF GASYRIFIé & t2a O2yuSeEG2a RS @l OFat
natural a través de las relaciones comerciales de comenéa que se realizan entre ellos.
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El desvan de las ciencias

El aula de ciencias tiene su espacio dividido en cuatro contextos:
Factoria

Investigacion

Nuestro Mundo

Meteorologia

FACTORIA (CREA E INTERCAMBIA)

Los alumnos, dentro de cada contexi@bajan en equipce inter-nivelarmente(ya que existe mezcla de

edades en las aulas). De esta maneraplaboracion entre igualess una constante en el aula. En el contexto
factoria, existe una parte del trabajo dedicada a proyectos de libre disefio y construccion, donde se desarrolla
la creatividada partir de undluvia de ideagrevia. Ademas, tanto en el contexto de investigacion, como en el
de factoria, la dinamica de trabajo consiste en ir completando retos relacionados con la teméatica que se esté
tratglndo en clase. Asi mismo, a través de técnicas inductivas y deductivas, se faviarsckition de

problemas.

INVESTIGACION (CREA E INVESTIGA)

Dentro del contexto de Investigacion, los alumnos siguen el método cientifico basadobsetaaciony la
experimentacion De esta manera, llevan a cabo el analisis de datos para la comprobacion de hipétesis.
Ademas, en este contexto, también se realizan divarsastigacionexon diferentes técnicas de recogida de
informacion. Para ello, contamos con microscopio, lupa electrénica, estacion meteorolégica, tabletas,
ordenador portatil.

METEOROLOGIA (EXPLORA)

Los alumnosinalizan su entornmatural mas cercano, a través de un huerto escolar dotado con estacion
meteorologicacompostera LISl dzS3Fa LI Fyul OA2ZySasX K2uSf RS Aya:
fauna y fenomenos meteorologicos.
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PLUMAS AL VIENTOENGUA CASTELLANA'Y LITERATURA

ZONAGRAMATICAL

En el contexto de ZonaGramatical,a través del trabajo colaborativo,el alumnadointeractlia, analizandolos métodos de trabajo de forma grupal
potenciandda competenciacomunicativa

El equipo intercambia informacién mediante técnicascomo la lluvia de ideaso la creacionconjunta de mapasmentalesen sus chromebooksy
desarrollasuaprendizajea través de técnicascomoFlippedClassroomjuegoseducativoso actividadeggamificadas

CREACIONTERARIA

Paraque los alumnosadquieranlos contenidosde CreacidrLiteraria,se utilizan una variedadde herramientasy estrategiasque fomentantanto la
exploracioncomola creatividad Lainvestigacid y la exploracit a través de los chromebooksla PDl la bibliotecade aulao la mediatecales permite
desarrollarhabilidadegde resolucionde problemasy pensamientccritico,esencialeparasuaprendizajeautonomo.
Adem&, la creacit de textos e imagenes utilizando aplicacionege edicionde como Canva facilita el desarrollode su expresidnliteraria y visual,
mientrasque la presentacid de suscreacionesen el aulade mediosles ofrecela oportunidadde compartir sustrabajosen el periddico, laradio o la
televisin del centro. Algunosrecursoscomo el Cromay el equipode audio, les permiten expresarsusideasde manerainnovadora,enriqueciendosu
procesocreativoy preparandologparael trabajoen equipoy la comunicaciorefectiva

QUIOSCO

Parafomentar la adquisicionde vocabularioy ortografiade unamaneraltdicay dinamica, se implementa la creaciény resoluciénde pasatiemposy
juegos educativos,asi como actividadesgamificadas Estasactividadespermiten a los estudiantesdesarrollar de forma divertida y creativa sus
habilidadedinguisticasmientrasseincentivala participacionactivaen supropio aprendizaje

A través de la interacciongrupal, los alumnosinteractian e intercambianideasy se implican en el andlisisconjunto de los pasosa seguiren la
secuenciasemanalde tareas,promoviendola colaboraciory el trabajo en equipo. Estametodologiano solorefuerzael conocimientode vocabularioy
ortografia,sino que también favoreceel desarrollode competenciasocialesy cognitivasal trabajarjuntos en la resolucid de actividadesy desafos
linglisticos

CHARLAS

Paraque los alumnosadquieranlos contenidosde Tipografa Textual,se trabaja a través de la creacionde proyectos que les permiten aplicar
diferentestipos de texto en contextosrealesy significativos En proyectoscomo la campafade eleccionde delegados)os estudiantestrabajanen
equipo para elaborar un texto argumentativo explorando diferentes estrategias,mientras que en la creacibnde un producto desarrollan su
comprensiondel texto publicitario. Paratrabajar el texto instructivo, los alumnoscreanun juego, lo que les permite entenderla importanciade la
claridady precisionenlasinstrucciones Enla elaboracionde textos expositivossobretemasde suinterés, investigany exploraninformacién,creando
y presentandosus trabajos en el aula de medios de forma grupal A través de este enfoque, los estudiantesresuelvenproblemasde manera
colaborativay reciben retroalimentacion constructiva, reforzando el aprendizajey las habilidades comunicativasen un entorno dinamico y
participativa
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