
9ƴ ǘƻŘŀǎ ƴǳŜǎǘǊŀǎ ŀǳƭŀǎ ŘŜ tǊƛƳŀǊƛŀ ǎŜ ǊŜŎƻƎŜ ƭŀ ŦƛƭƻǎƻŦƝŀ ŘŜƭ ά!ǳƭŀ ŘŜƭ CǳǘǳǊƻέΣ ǳƴ ŜǎǇŀŎƛƻ 
reconfigurable dividido en zonas que tienen como finalizad favorecer y estimular los procesos 
de enseñanza y aprendizaje, haciendo del alumno el protagonista de todo el proceso: el alumno 
investiga, interactúa, intercambia, desarrolla, crea y presenta.

La información sobre el funcionamiento de nuestro centro se recoge en la web:
https://ceipduquesa.larioja.edu.es/
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En esta visita virtual se pueden observar estas aulas y lo que se desarrolla en cada una de las 
Ȋƻƴŀǎ ǉǳŜ ƴƻǎƻǘǊƻǎ ƭƭŀƳŀƳƻǎ άŎƻƴǘŜȄǘƻǎέΦ

https://app.lapentor.com/sphere/ceip-duquesa-de-la-victoria-primaria

A continuación, mostramos las diferentes aulas en los tres ciclos de 
Primaria con sus contextos, lo que se trabaja en ellos y cómo encajan en 
el aula del futuro.

https://ceipduquesa.larioja.edu.es/
https://app.lapentor.com/sphere/ceip-duquesa-de-la-victoria-primaria
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MEDIOS
DE COMUNICACIÓN Formado por la prensa, la radio y 

la televisión

Televisión

LA VOZ DEL DUQUESA

Controlada por 
alumnos de 5º y 6º

TV 
WEB

Controlada por 
los alumnos de 

3º y 4º

Prensa

Radio

https://duquesamedios.blogspot.com/

https://duquesamedios.blogspot.com/
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PRENSA-PERIÓDICO
El colegioDuquesatiene comoobjetivo editar un periódicoa la
semanacuyonombrees: ά[ŀVozdel5ǳǉǳŜǎŀέ
ORGANIZACIÓN
El equipo redactor está formado por cuatro personas: dos
alumnosde 5º y dos alumnosde 6º. Laactividadse desarrolla
durante un día. Los trabajos que se realizan en los
departamentosse recogenun día a la semana,los viernes. Las
noticiasdel colegiose recogenen el Departamentode Lengua
del colegioy seenvíapor correoa losmediosde comunicación.
SECCIONESά[!VOZDEL5¦v¦9{!έ
Cadaejemplardel periódicotiene siemprelasmismassecciones,
conun total de14páginas,estasson:
ωPORTADA(noticiade actualidad+ noticiadel colegio)
ωInfantil (Nombre)+Pasatiempos
ω1º CICLO(Nombre)+ pasatiempos
ω2º CICLO(Nombre)
ω3º CICLO(Nombre)
ωPASATIEMPOSde 2º y 3º ciclo
ωGALERÍADEARTE
ωENTREVISTA(CONTRAPORTADA)
PROCEDIMIENTO
El equipo redactor, compuestopor cuatro personas,se reúne
para decidir el contenido y repartirse las tareas. En la primera
reuniónde cursoseestablececualvaa ser la plantilla básicadel
periódico,paraque título, editoresetcΧseanigualdurantetodo
el curso.
Seleccionanalgunos trabajos que llegan de los diferentes
departamentosy elaboranotrosdecreaciónpropia.
Cada pareja redacta sus secciones,en las que además del
contenido,decidenel color,la tipologíade letra, imágenesΧ
Deben antes de finalizar, repasar junto con la profesora
encargadade mediosla ortografía. Loguardancomoarchivopdf
y lo suben a la web de Calameo. Una vez subido, lo integran
dentrodelBlogdelColegio.
Hacenuna copia para cadauno de los redactores,y una para
cada una de las aulas del departamento de Lengua,y para
infantil.

TELEVISIÓN
Latelevisióndel colegiose edita y se subea Youtubeo

Vimeoy seenlazaenel blogdel centro.
Organización

El equipo técnico lo componen cuatro
alumnos/asdel tercer ciclo de Primaria. Dosde 5º y dos de 6º.
Desarrollansu trabajo durante dos jornadas escolaresςdiez
horas. Tantoen el plató comofuerade él realizanactividadesde
grabación o de edición en el ordenador con el programa
OpenShot.

Como en el equipo participa alumnado de dos clases,
mientras un grupo graba,el otro edita las imágenesrecogidas
anteriormente.

Procedimiento
Los alumnos encargadosen ese día de la tv,

deberánorganizarlas grabacionesde esedía e ir a buscara los
alumnosque van a grabardurante el día,es decir diseñaránun
horario de grabaciónhastala hora del recreo para luego poder
editar lasgrabacionesrealizadas. Unavezhayangrabadopasarán
a editary subira internet.

Grabación
En el plató trabajan juntos dos alumnos/asdel

mismogrupo; uno de 5º y otro de 6º. Laslistasvanencadenadas,
de estamaneraunotutorizaal otro quevieneel díasiguiente.

Los programas son grabados hasta las 12, y
despuésdel recreo se editan. Mientras el otro grupo acabade
editar lo que quedaba del día anterior y graba despuésdel
recreo.

Seregistra el título y el nombre de los autores en una
fichaparaincorporarlosdatosa la edicióndelprograma.

Edición
Seutiliza el programaOpenshot, y se tiene presenteen

todo momentoel άƳŞǘƻŘƻdeǘǊŀōŀƧƻέ. Debencuidarlos títulos,
lastransicionesy la música.

Demomento la grabaciónva ir pausadaparadar tiempo
a la ediciónprogresiva.

Laideaessacarun programade tv a la semana.
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LA RADIO
Tenemos contratada una emisora, pero 

en estos momentos tiene poco alcance y emite 
mucho ruido, por lo que la emisión no va a ser 
en directo, sino que se grabarán podcast que se 
subirán al blog del centro.

Organización
El servicio es gestionado por el 

alumnado de segundo ciclo de Primaria; uno de 
3º y otro de 4º, pasando cada uno de ellos un 
día completo. Hay una organización en cadena. 
Así, el alumno/a que ha estado durante todo 
un día, al día siguiente le tocará enseñar al 
nuevo alumno que viene. Entre ellos se 
distribuirán las labores técnicas y de 
controlador. Las labores técnicas son ocuparse 
de la mesa de sonido, controlando el volumen, 
ǇƻƴƛŜƴŘƻ ƳǵǎƛŎŀΣΧ [ŀǎ ƭŀōƻǊŜǎ ŘŜ ŎƻƴǘǊƻƭ ǎŜ 
ocupan de aspectos generales del 
funcionamiento, apuntando en las hojas de 
control el nombre de los alumnos que 
participan y el nombre de los programas. 

Al finalizar el día, se hace una valoración 
y se recoge en una ficha correspondiente. El 
programa de grabación de radio es el Spreaker, 
y después de finalizar las grabaciones se juntan 
y se suben al blog del colegio en la sección 
Radio.

EL BLOG DEL CENTRO
El blog del centro está insertado en la web 

https://ceipduquesa.larioja.edu.es/
Organización

En la realización y edición participan dos 
alumnos/as de 5º y 6º de primaria. Ellos son los encargados 
de que los tres medios de comunicación sean enlazados al 
blog para que toda la comunidad educativa los pueda ver.

El blog es diseñado por ellos mismos, 
utilizando blogger. El alumnado dispone de un método de 
trabajo para saber cómo realizar su trabajo. Al finalizar su 
trabajo, rellenarán una ficha de valoración del trabajo. 

Secciones del Blog.
ω FOTOGRAFÍAS: Se crean diferentes pestañas, una por 
cada medio de comunicación. En la página principal se 
suben las fotos de los editores del blog de cada día. 
También subirán fotos que se hayan mandado de salidas, 
ŦƛŜǎǘŀǎΣ ŎƘŀǊƭŀǎ Ŝƴ Ŝƭ ŎƻƭŜƎƛƻΧ ȅ ƴƻǘƛŎŀǎ ŘŜ ƛƴǘŜǊŞǎΦ
ω RADIO: Se irán colgando los programas que se hayan 
grabado de radio, junto con la fotografía de los autores de la 
radio de esos días.
ω TELEVISIÓN: Se recogen y suben los videos realizados 
haciendo referencia a quien los ha grabado y editado. 
ω TEXTOS: Se re cogen los diferentes textos que nos han 
llegado de los ciclos. La tipología de textos es muy variada. 
Los encargados del blog dan forma al texto. Eligen la fuente 
adecuada y añaden imágenes de internet. A cada autor, 
finalizada la edición se entrega a su autor.

GALERÍA DE ARTISTAS: En esta sección se 

recogen los trabajos de plástica en la escuela. Las 

obras se escanean o fotografían junto con los autores 

de sus trabajos

https://ceipduquesa.larioja.edu.es/
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LENGUA 1º CICLO
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AULA DEL FUTURO: OLLA DE PALABRAS (1er Ciclo)
El aula de lengua (ámbito lingüístico) tiene su espacio dividido en cuatro contextos rotativos  cada cuatro días:
Charlas y curiosidades
Creación de Cuentos y Teatro
Rincón Literario
Correspondencia y Noticias

1.- CHARLAS Y CURIOSIDADES:
-Investiga: Desarrollo de investigaciones activas y proyectos transversales (ciencias y Educación Física). Los alumnos seleccionan un texto sobre un 
tema de acuerdo a sus intereses personales.
- Desarrolla: Aprendizaje individual y personalización del aprendizaje. La charla seleccionada es desarrollada de forma autónoma por cadaalumno.
- Crea: pensamiento crítico. Desarrollo de investigaciones activas y proyectos transversales. Esto sucede con la creación de anuncios y carteles.
- Explora: análisis y comprensión del entorno (un para qué). Los alumnos seleccionan las charlas de acuerdo al entorno que les rodea.
- Intercambia: lluvia de ideas y creatividad. Trabajo basado en proyectos. Los alumnos se ayudan entre ellos e intercambian diferentes puntosde 
vista respetando las opiniones de sus compañeros.
- Interactúa: competencia comunicativa y valores. Esto ocurre durante las preguntas en las charlas y también en las colectivas).
- Presenta: presentación/exposición oral de charlas, carteles y anuncios.

2.- CREACIÓN DE CUENTOS Y TEATRO:
- Crear: Crean sus propios cuentos y cómics.
- Presentar: representación de las obras de teatro relacionado con los cuentos, comics creados de forma colaborativa y en equipo entre iguales.
- Intercambiar: intercambian opiniones y leen sus creaciones al resto de alumnos para compartir la información.

3.- RINCÓN LITERARIO:
-CrearΥ /ǊŜŀƴ ǇƻŜǎƝŀǎΣ ŀŘƛǾƛƴŀƴȊŀǎΣ ǊƛƳŀǎΣ ŎƘƛǎǘŜǎΣ ǘǊŀōŀƭŜƴƎǳŀǎΣ ŎŀƴŎƛƻƴŜǎΧΦ
- Presentar: los alumnos presentan y exponen sus creaciones.
- Interactuar: los alumnos interactúan con sus iguales a través de críticas constructivas y retroalimentación durante la exposición oral de sus trabajos.

4.- CORRESPONDENCIA:
- Crear: ƭƻǎ ŀƭǳƳƴƻǎ ŎǊŜŀƴ ǇƻǎǘŀƭŜǎΣ ƴƻǘƛŎƛŀǎΣ ŎŀǊǘŀǎΣ ŜƳŀƛƭǎΣ ƛƴǾƛǘŀŎƛƻƴŜǎΧ
- Investigar: investigación activa a través de los métodos y modelos facilitados a los alumnos para realizar su creación personal.
- Desarrollar: realizar sus creaciones con la ayuda de los modelos y métodos propuestos.
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MATEMÁTICAS 1º CICLO



AULA DEL FUTURO
MATEMÁTICAS DE PRIMER CICLO

LA PRENSA MATEMÁTICA
PASATIEMPOS GEOMÉTRICOS
INVESTIGA:  a través de los diferentes materiales manipulativas (Tangram, Geoplano, BambuchiΣΧύ ƭƻǎ ƴƛƷƻǎ ŘŜǎŎǳōǊŜƴ ƭŀǎ 
relaciones geométricas de los polígonos, cuerpos, etcΣ  όƴȏ ŘŜ ƭŀŘƻǎ ȅ ǾŞǊǘƛŎŜǎΣΧύΦ
CREA: realizan diferentes construcciones geométricas mediante los juegos de construcción en el que desarrollan la creatividady 
vivencian las características de las diferentes estructuras. Además, también elaboran pasatiempos geométricos para interiorizar 
ƭƻǎ ŎƻƴŎŜǇǘƻǎκǾƻŎŀōǳƭŀǊƛƻ ƎŜƻƳŞǘǊƛŎƻ όǎƻǇŀǎ ŘŜ ƭŜǘǊŀǎΣ ŎǊǳŎƛƎǊŀƳŀǎΣ ŀŘƛǾƛƴŀƴȊŀǎΣ Χύ
PRESENTA: aquellos descubrimientos que hayan resultado interesantes o los propios pasatiempos serán presentados a través de 
los medios de comunicación.
DESARROLLA: tanto en los pasatiempos o en la elaboración de construcciones geométricas o los juegos espaciales, los niños 
desarrollan su aprendizaje y estrategias personales.

REVOLTIJO DE NÚMEROS
INVESTIGA: sobre relaciones matemáticas (mayor y menor que, patrones, relación suma-resta) apoyándose en material 
manipulativo (regletas de Cusinarie, policubos, balanzas numéricas) o la calculadora.
DESARROLLA: elaboran sus propias estrategias de cálculo y pensamiento lógico.
/w9!Υ ŜƭŀōƻǊŀƴ ǇŀǎŀǘƛŜƳǇƻǎ ŘŜ ŎƻƴŎŜǇǘƻǎ ƴǳƳŞǊƛŎƻǎΣ ŀǊƛǘƳŞǘƛŎƻǎ όŀŎŜǊǘƛƧƻǎΣ ǊŜǘƻǎΣ Χύ
PRESENTA: los pasatiempos o cualquier concepto matemático que se considere interesante se presentará en los medios de 
comunicación o también mediante murales p.e. curiosidades del mundo.

RESOLUCIÓN DE PROBLEMAS
CREA: elaboran retos o problemas para que los resuelvan los compañeros.
INVESTIGA: mediante los materiales manipulativos investigan sobre el diagrama todo/partes.
DESARROLLA: elaboran sus propias estrategias para la resolución de problemas, así como el vocabulario específico.

FÁBRICA DE GALLETAS
EXPLORA:  se trabaja el razonamiento lógico y el pensamiento computacional tanto desenchufado como con Beebot.
/w9!Υ ǘǊŀōŀƧŀƴŘƻ ƭŀǎ ŎǳŀƭƛŘŀŘŜǎ ŘŜ ƭƻǎ ōƭƻǉǳŜǎ ƭƽƎƛŎƻǎ ŜƭŀōƻǊŀƴ ǳƴŀǎ άƎŀƭƭŜǘŀǎέ όŘŜ ǇŀǇŜƭύ Ŏƻƴ ŘƛŎƘŀǎ ŎǳŀƭƛŘŀŘŜǎΦ
Lb¢9w!/¢¦!Υ ǎŜ ǾŜƴŘŜƴ ƭŀǎ άƎŀƭƭŜǘŀǎέ ŀƭ ŎƻƴǘŜȄǘƻ ŘŜ ά[ŀ ǘƛŜƴŘŀέ Ŝƴ 9ƭ .ŀǊǊƛƻΦ

INTERCAMBIA: nuevamente se produce en la tutorización de iguales ya que siempre se procura hacer parejas de un alumno de 1º 
con otro de 2º.
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MATEMÁTICAS 1º CICLO



AULA DEL FUTURO
MATEMÁTICAS DE PRIMER CICLO

EL BARRIO
TIENDA
INVESTIGA: sobre todo en la parte de alimentación/líquidos y mercería, ya que de forma manipulativa y vivencial descubren las
equivalencias entre medio, cuarto de litro o de kilo haciendo trasvases o pesadas, además de las diferentes formas de medir.
DESARROLLA: a partir de la investigación previa se desarrolla el aprendizaje y se ponen en práctica las diferentes estrategias de 
cálculo, p.e. en la zona de la caja.

OFICINA
INVESTIGA: sobre relaciones matemáticas (patrones dentro de las tablas de multiplicar, relación suma-ǊŜǎǘŀΣ Χύ ŀǇƻȅłƴŘƻǎŜ Ŝƴ 
materiales manipulativos como las regletas de Cusinaireo también con la calculadora.
DESARROLLA: aplican y personalizan las diferentes estrategias de cálculo y pensamiento lógico que se han explicado.
PRESENTA: muchas de los descubrimientos sobre las relaciones matemáticas investigadas se llevan a los medios de comunicación 
para ser presentadas.

TALLER DE COSTURA
CREA: a través de la elaboración de un pompón o un telar, necesitan observar la técnica, explorar sus habilidades, generan 
pensamiento crítico en cuanto a la calidad del producto o las monedas que deben coger para pagar.
DESARROLLAN: aplican los conocimientos previos en cuanto a los algoritmos de la suma y resta, y las estrategias de cálculo enla
elaboración del pedido de compra.

LA CASA
INTERACTÚA: se establece un juego de roles como si fueran una familia en el que se distribuyen diferentes tareas (hacer el menú,
ƎǊłŦƛŎƻǎ ŘŜ ŀƭǘǳǊŀǎ ȅ ǇŜǎƻǎ κ ŎǳƳǇƭŜŀƷƻǎΣ κŀǎƛƎƴŀǘǳǊŀǎ ŦŀǾƻǊƛǘŀǎΣ Χύ
DESARROLLA: aplican los conocimientos previos de los algoritmos de la suma-resta, así como las estrategias de cálculo a la 
elaboración del pedido del menú.
INVESTIGAN: a través de la recogida de datos y la elaboración de diferentes gráficos, descubren las relaciones que nos dan dichos 
gráficos (p-e-ǉǳƛŞƴ ǇŜǎŀ ƳłǎΣ ǉǳƛŞƴ Ŝǎ Ƴłǎ ŀƭǘƻΣ Ŝƴ ǉǳŞ ƳŜǎ Ƙŀȅ Ƴłǎ ŎǳƳǇƭŜŀƷƻǎΣ ΧύΦ

INTERCAMBIO: en todos los contextos ya que el simple hecho de ser clases de dos niveles sirve de forma natural para la 
tutorización entre iguales.
Lb¢9w!/¢¨!Υ ŜƴǘǊŜ ά[ŀ ǘƛŜƴŘŀέ ȅ ƭƻǎ ŎƻƴǘŜȄǘƻǎ ŘŜ ά[ŀ ŎŀǎŀΣ ά9ƭ ǘŀƭƭŜǊέ ȅ ά[ŀ ŦłōǊƛŎŀ ŘŜ ƎŀƭƭŜǘŀǎέΣ ǎŜ ŜǎǘŀōƭŜŎŜ ǳƴŀ ƛƴǘŜǊŀŎŎƛón 
natural a través de las relaciones comerciales de compra-venta que se realizan entre ellos.
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1.- Investigación
2.- Experimentación

1.- Diseño y construcción de máquinas
y estructuras

2.- Invención libre de inventos

CIENCIAS 1º CICLO



El desván de las ciencias
El aula de ciencias tiene su espacio dividido en cuatro contextos:
Factoría
Investigación
Nuestro Mundo
Meteorología

FACTORÍA (CREA E INTERCAMBIA)
Los alumnos, dentro de cada contexto, trabajan en equipoe inter-nivelarmente(ya que existe mezcla de 
edades en las aulas). De esta manera, la colaboración entre igualeses una constante en el aula. En el contexto 
factoría, existe una parte del trabajo dedicada a proyectos de libre diseño y construcción, donde se desarrolla 
la creatividada partir de una lluvia de ideasprevia. Además, tanto en el contexto de investigación, como en el 
de factoría, la dinámica de trabajo consiste en ir completando retos relacionados con la temática que se esté 
tratando en clase. Así mismo, a través de técnicas inductivas y deductivas, se favorece la resolución de 
problemas.

INVESTIGACIÓN  (CREA E INVESTIGA)
Dentro del contexto de Investigación, los alumnos siguen el método científico basado en la observacióny la 
experimentación. De esta manera, llevan a cabo el análisis de datos para la comprobación de hipótesis. 
Además, en este contexto, también se realizan diversas investigacionescon diferentes técnicas de recogida de 
información. Para ello, contamos con microscopio, lupa electrónica, estación meteorológica, tabletas, 
ordenador portátil.

METEOROLOGÍA (EXPLORA)
Los alumnos analizan su entornonatural más cercano, a través de un huerto escolar dotado con estación 
meteorológica, composteraΣ ǇŜǉǳŜƷŀǎ ǇƭŀƴǘŀŎƛƻƴŜǎΣ ƘƻǘŜƭ ŘŜ ƛƴǎŜŎǘƻǎΧ ǇŀǊŀ ǊŜŎƻƎŜǊ ƛƴŦƻǊƳŀŎƛƽƴ ǎƻōǊŜ ŦƭƻǊŀΣ 
fauna y fenómenos meteorológicos.
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LENGUA 2º CICLO

ESCUCHA INDIVIDUAL

ACTIVIDADES DE COMPRENSIÓN

AUTOCORRECCIÓN 

REELABORACIÓN DE CUENTOS  
SIGUIENDOS NORMAS GRAMATICALES 

Vocabulario 

Acentuación

Uso del diccionario

Ortografía 
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TIENDA

Å Preparación de productos

Å Ventas

Å Cobros y arqueo

BANCO

Å Ingreso y retirada de dinero

Å Mantenimiento de cartillas de 

ahorro

Å Préstamos

MATEMÁTICAS 2º CICLO

MEDIDA

Å Longitud

Å Capacidad

Å Masa

Å Temperatura

Å Reloj analógico y digital

Å Problemas de medida

OFICINA

Å Cálculo mental

Å Lógica

ROMPECABEZAS
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TIENDA

Å Preparación de productos

Å Ventas

Å Cobros y arqueo

BANCO

Å Ingreso y retirada de dinero

Å Mantenimiento de cartillas de 

ahorro

Å Préstamos

MATEMÁTICAS 2º CICLO

DISEÑO

Å Geometría

Å Organización espacial

Å Problemas 

geométricos

OFICINA

Å Cálculo mental

Å Resolución de 

problemas

ROMPECABEZAS
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1.- Investigación
2.- Experimentación

1.- Diseño y construcción de máquinas
y estructuras

2.- Invención libre de inventos

CIENCIAS 2º CICLO



INGLÉS
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Morfología
Sintaxis
Comprensión oral

(Bloques I y III)

Ortografía
Vocabulario

(Bloque III)

Leer y comprender
Comunicación oral y escrita

(Bloques I y II)

Expresión escrita
Análisisy creación literarios

(Bloques II y IV)

BLOQUE I. Comunicación oral. 
Hablar y escuchar.

BLOQUE II. Comunicación escrita. 
Leer y escribir.

BLOQUE III. Conocimiento de la lengua.
BLOQUE IV. Educación literaria.

CURRÍCULO OFICIAL

LENGUA 3º CICLO



PLUMAS AL VIENTO - LENGUA CASTELLANA Y LITERATURA
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ZONAGRAMATICAL
Enel contexto de ZonaGramatical,a través del trabajo colaborativo,el alumnadointeractúa, analizandolos métodos de trabajo de forma grupal
potenciandola competenciacomunicativa.
El equipo intercambia información mediante técnicascomo la lluvia de ideaso la creaciónconjunta de mapasmentalesen sus chromebooksy
desarrollasuaprendizajea travésde técnicascomoFlippedClassroom, juegoseducativoso actividadesgamificadas.

CREACIÓNLITERARIA
Paraque los alumnosadquieranlos contenidosde CreaciónLiteraria,se utilizanuna variedadde herramientasy estrategiasque fomentantanto la

exploracióncomola creatividad. Lainvestigación y la exploración a través de loschromebooks, la PDI,la bibliotecade aulao la mediatecalespermite
desarrollarhabilidadesderesolucióndeproblemasy pensamientocrítico,esencialesparasuaprendizajeautónomo.
Además, la creación de textos e imágenes, utilizandoaplicacionesde ediciónde como Canva, facilita el desarrollode su expresiónliteraria y visual,
mientrasque la presentación de suscreacionesen el aulade medioslesofrecela oportunidadde compartirsustrabajosen el periódico, la radio o la
televisión del centro. Algunosrecursoscomoel Cromay el equipode audio,lespermitenexpresarsusideasde manerainnovadora,enriqueciendosu
procesocreativoy preparándolosparael trabajoenequipoy la comunicaciónefectiva.

QUIOSCO
Parafomentar la adquisiciónde vocabularioy ortografíade una maneralúdicay dinámica,se implementa la creacióny resoluciónde pasatiemposy
juegoseducativos,así como actividadesgamificadas. Estasactividadespermiten a los estudiantesdesarrollar de forma divertida y creativa sus
habilidadeslingüísticas,mientrasseincentivala participaciónactivaensupropioaprendizaje.
A través de la interaccióngrupal, los alumnosinteractúan e intercambian ideasy se implicanen el análisisconjunto de los pasosa seguiren la

secuenciasemanalde tareas,promoviendola colaboracióny el trabajoen equipo. Estametodologíano solorefuerzael conocimientode vocabularioy
ortografía,sinoque también favoreceel desarrollode competenciassocialesy cognitivasal trabajar juntos en la resolución de actividadesy desafíos
lingüísticos.

CHARLAS
Paraque los alumnosadquieranlos contenidosde Tipografía Textual,se trabaja a través de la creación de proyectos que les permiten aplicar
diferentestipos de texto en contextosrealesy significativos. Enproyectoscomo la campañade elecciónde delegados,los estudiantestrabajanen
equipo para elaborar un texto argumentativo explorando diferentes estrategias,mientras que en la creación de un producto desarrollan su
comprensióndel texto publicitario. Paratrabajar el texto instructivo, los alumnoscreanun juego, lo que les permite entender la importanciade la
claridady precisiónen lasinstrucciones. Enla elaboraciónde textosexpositivossobretemasdesuinterés, investigany exploraninformación,creando
y presentandosus trabajos en el aula de medios de forma grupal. A través de este enfoque, los estudiantesresuelvenproblemasde manera
colaborativa y reciben retroalimentación constructiva, reforzando el aprendizajey las habilidadescomunicativasen un entorno dinámico y
participativo.



CEIP DUQUESA DE LA VICTORIA 23

PENSATECA

OFICINA 2

OFICINA 1

ROMPECABEZAS

Å Recogida y análisis de 

datos

Å Planificación de 

procesos.

Å Elaboración de 

pedidos y 

presupuestos.

Å Seguimiento de 

métodos.

ÅOrganización 

espacial

Å Inicio a la 

programación

ÅCreación de 

patrones visuales.

ÅTiempo

MATEMÁTICAS 3º CICLO (1)

ÅPensamiento lógico

ÅJuegos matemáticos

ÅTrabajo individual para el tránsito.

ÅCreación de procedimientos.

actividades individuales

inicio a la programaciónnumeración

fracciones

porcentajes

Tratamiento de la información

moda, media, mediana

Å Uso de algoritmos.

Å Método problemas.

Å Resolución de 

problemas.

Å Cálculo mental.

Å Quinzet.
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PENSATECA

TALLER

DISEÑO

Å Recogida y análisis de datos

Å Planificación de procesos.

Å Elaboración de pedidos y presupuestos.

Å Seguimiento de métodos.

ÅLongitud

ÅCapacidad

ÅMasa

ÅTiempo

ÅOrganización espacial

ÅInicio a la programación

ÅCreación de patrones visuales.

MATEMÁTICAS 3º CICLO (2)

ÅPensamiento lógico

ÅJuegos matemáticos

ÅTrabajo individual para el tránsito.

ÅCreación de procedimientos.

actividades individuales

inicio a la programación

ROMPECABEZAS




